Аннотация к рабочей программе по учебному предмету Информатика и ИКТ , 6 класс
УМК  Информатика и ИКТ. Начальный уровень /Под ред. проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.
Информатика и ИКТ. Рабочая тетрадь № 2. Начальный уровень /Под ред. проф. Н.В. Макаровой – СПб.: Питер, 2008.
Авторская программа: Макарова Н.В Программа по информатике и ИКТ (системно-информационная концепция). – СПб.: Питер, 2008.
Количество часов: 34 часа
Составитель: Карпинская Татьяна Витальевна, учитель информатики
	Место учебного 
предмета в структуре
основной образовательной
программе школы
	Цель изучения
учебного предмета
	Структура
учебного 
предмета
	Основные образовательные технологии
	Требования к результатам
освоения учебного материала
	Общая трудоемкость
учебного предмета
	Формы контроля

	Учебный предмет «Информатика и ИКТ» включен в образовательную область «Математика и информатика». Программа  начального курса по информатике и ИКТ 6  класса   составлена в соответствии с учебным планом школы на 2014-2015 уч. г.,  реализована за счет школьного компонента

на   основе  программы по информатике и ИКТ (системно-информационная концепция). 

Макарова Н.В
– СПб.: Питер, 2008.

	· формирование представления об  основных понятиях  информатики;

· развитие творческих способностей и познавательного интереса учащихся;

· освоение операционной системы Windows;

· освоение интерфейса стандартного приложения ОС Windows: Paint. 

· знакомство со средой ЛогоМиры и технологией работы в ней.


	Информация. Информационные процессы.
Компьютерная графика как средство развития творческого потенциала.
Программирование как средство развития алгоритмического и логического мышления.
	Элементы дую педагогических технологий: 

· Традиционное обучение; 

· Развивающее обучение; 

· Личностно-ориентированное обучение; 

· Дифференцированное 
   обучение; 

· Дидактические игры; 

· Проблемное обучение;
· Метод проектов. 


	Учащийся должен знать/понимать:
правила техники безопасности,  правила работы за компьютером ;

понятие, виды, свойства, формы представления информации .

понятие информационного процесса, виды информационной деятельности, 
назначение и возможности графического редактора;

технологию конструирования 
суть процесса моделирования;

назначение, основные объекты графического интерфейса, правила оформления программы; в среде ЛогоМиры;

Учащийся должен уметь:

приводить примеры информационной деятельности человека, использования технических устройств при работе с информацией,

информационных процессов в обществе, в живой природе, в технике.

работать с объектами операционной системы; 

вводить и редактировать текст;

создавать простейшие рисунки с помощью инструментов;

выполнять действия с фрагментом рисунка;

создавать меню типовых элементов мозаики (готовых форм);

конструировать разнообразные графические объекты;

строить модели в графическом редакторе;

управлять движением Черепашки; рисовать простейшие фигуры; разрабатывать программы.

пользоваться инструментами Поля форм при создании микромиров;

моделировать прямолинейное движение с разными скоростями, движение по сложной траектории, движение с повторяющимися фрагментами (делать анимацию).

	Контрольных работ – 4.
Проверочная работа – 1.
	Беседа.
Фронтальный опрос.
Выполнение индивидуальных заданий.
Тестирование.
Выполнение творческой работы

(проекта).
Промежуточная аттестация проводится согласно Положению о промежуточной и итоговой аттестации обучающихся МБОУ 
СОШ № 4.


