Аннотация к рабочей программе по учебному предмету Информатика и ИКТ , 5 класс
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	Учебный предмет «Информатика и ИКТ» включен в образовательную область «Математика и информатика». Программа  начального курса по информатике и ИКТ 5  класса   составлена в соответствии с учебным планом школы на 2014-2015 уч. г.,  реализована за счет школьного компонента

на   основе  программы по информатике и ИКТ (системно-информационная концепция). 

Макарова Н.В
– СПб.: Питер, 2008.

	· формирование базиса компьютерной грамотности учащихся;

· знакомство с терминологией предмета;

· освоение операционной системы Windows;

· освоение интерфейса стандартных приложений ОС Windows: Paint, Блокнот, Калькулятор;

· приобретение навыков работы в стандартных приложениях Paint, Блокнот, Калькулятор

	Учимся работать на компьютере.
Компьютерная графика
	Элементы педагогических технологий: 

· Традиционное обучение; 

· Развивающее обучение; 

· Личностно-ориентированное обучение; 

· Дифференцированное 
   обучение;
·  Интерактивное обучение.
· Дидактические игры.

	Учащийся должен знать/понимать:
   -какими средствами вычислительной техники пользовались люди до появления компьютеров;

- название и назначение основных частей персонального компьютера;

- назначение основных клавиш на клавиатуре;

- способ представления информации в компьютере;

- основные понятия: «окно», «интерфейс», «компьютер», «информация», «информатика», «алгоритм»;

- интерфейс и основы работы в стандартных приложениях Windows. 

- назначение графического редактора и сферы его применения;

- возможности графического редактора Paint;

- понятия «панель инструментов», «палитра», «пиксель», «пиктограмма»;

Учащийся должен уметь:
- пользоваться клавиатурой компьютера для работы с экранным меню, ввода текстовой информации;

- работать в среде Paint, Блокнот, Калькулятор;

- работать с окнами;

- настраивать Рабочий стол;

-- создавать рисунок в графическом редакторе, используя основные инструменты;

- настраивать инструменты графического редактора;

- выполнять повторяющиеся элементы в рисунке;

- создавать рисунок по данному алгоритму;

- редактировать рисунок;

- сохранять рисунок на диске.


	Контрольных работ – 2.
Проверочная работа – 1.
	Беседа.
Фронтальный опрос.
Выполнение индивидуальных заданий.
Тестирование.
Промежуточная аттестация проводится согласно Положению о промежуточной и итоговой аттестации обучающихся МБОУ 
СОШ № 4.


